Монитор

Монитор - это электронное устройство для визуального представления информации (текстовые и графические.). Монитор формирует изображение с помощью электронно-лучевой трубки.

Устройство монитора

Монитор включает экран (с электрической трубкой), систему управления ЭЛТ, неотъемлемая часть - видеоадаптер. Адаптер находится в системном блоке, на видео плате. Он во многом определяет возможности монитора. 

Структура экрана

Поверхность экрана разбита на отдельные малые элементы ("пиксели"), каждый из которых может " включаться "(светящаяся точка). В зависимости от разрешения, пиксель может быть квадратным ( VGA ) или прямоугольным ( EGA ). Каждая точка экрана определяется своими координатами .

Основные характеристики монитора:

1 .Тип монитора - SVGA
2 .Тип видео платы. 
3.Глубина цвета - количество одновременно воспроизводимых цветов, определяется размером видеопамяти .SVGA - видеопамять до 4 Мбайт.
4.Размер экрана - 14", 15", 17", 21", 27" и 29"(дюймов по диагонали).
5.Разрешающая способность выражается числом точек на экране. Один и тот же монитор в разных режимах работает с разной разрешающей способностью. 
6.Величина точки (пикселя). Пиксель - минимальный элемент изображение на экране. 
7. Частота смены кадра. Чем она выше, тем меньше утомляемость глаз. Считается, что она должна быть не менее 70 гц.
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